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Пояснительная записка

Программа по курсу «Компьютерная азбука»   для 5 классов основной школы составлена на основе регионального базисного плана и  авторской программы А.В.Горячева «Компьютерная азбука»   http://metodist.lbz.ru/authors с целью расширения изучения курса по информатике для 5 класса 0,5 часа в неделю 

Работа с компьютерной графикой – одно из самых популярных направлений использования персонального компьютера. Диапазон применения компьютерной графики весьма широк – от создания простых рисунков до телевизионной рекламы и спецэффектов в кино, компьютерного проектирования в машиностроении и фундаментальных научных исследований. 

Образовательный курс “Компьютерная азбука” содержит теоретические и практические сведения по вопросам, касающимся умения работать в текстовых и графических редакторах, программах создания публикаций.

Данный курс направлен на: 

1. Формирование умений и навыков работать в текстовых, графических редакторах, умения создавать публикации и простейшие презентации. 

2. Развитие у школьников познавательного интереса, творческой активности, теоретического, творческого мышления, а также формирование операционного мышления, направленного на выбор оптимальных решений. 

3. Развитие памяти, внимательности, логического мышления, воспитание информационной культуры. 

4. Развитие умения работать с дополнительными программами, правильно выбирать источники дополнительной информации. 

5. Совершенствование навыков работы и повышение интереса к современным компьютерным технологиям. 

6. Углубление, обобщение и систематизация знаний по программному обеспечению ПК 

Структура курса предполагает изучение теоретического материала и проведение практических занятий на персональном компьютере с целью применения на практике полученных теоретических знаний.

Владение компьютерной техникой - обязательное условие эффективного обучения технологии работы на ПК. Инструменты графики должны быть встроены в тот или иной технологический процесс и, следовательно, должны быть подчинены решению некой общей задачи. Такой задачей, например, может быть составление рекламного проспекта, рисунка или презентации. Следовательно, учащимся потребуется поиск подходящей информации и преобразование ее в нужный вид с применением определенным характером компьютерных инструментов - обработки текста и графики,  составления графика или диаграммы.

Предлагаемые задания составляются таким образом, чтобы учащиеся овладели умением создавать собственные рисунки, графические работы, осуществлять правку изображений. Любой рисунок, созданный «вручную», всегда вызывает большой интерес. 

Задания подбираются в соответствии с определенными критериями. Задания должны быть содержательными, практически значимыми, интересными для ученика; они должны способствовать развитию пространственного воображения, активизации творческих способностей; заданиям должно быть найдено применение при подготовке документов. 

Программа курса рассчитана на 17 часов. 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий на каждом уроке. Формой итогового контроля является защита группового или индивидуального проекта учащегося по теме курса. 

Содержание программы 
	1. 
	Введение 
	1 ч

	2. 
	Графика в текстовом редакторе Word 
	10 ч

	3. 
	Создание публикаций в программе Publisher 
	5 ч

	4. 
	Итоговое занятие 
	1 ч


Планируемые результаты
Ученик научится:

 
иметь представление о различиях векторной и растровой графики,  возможностях графических редакторов, программ создания презентаций и публикаций,  сфере их применения
приводить примеры использования графики в повседневной жизни

создавать простейшие векторные изображения при помощи элементов панели Рисование, работать с различными линиями и автофигурами, выделять, перемещать, изменять положение объектов, группировать их,  создавать красочные надписи.

знать окно программы, особенности работы с  различными публикациями для печати, элементы меню программы. 

Ученик получит возможность:

научиться распозновать элементы окна Word, необходимые для создания или редактирования изображения,  назначение кнопок  на панели инструментов Рисование, возможности изменения изображения (наклоны, поворот, заливку, добавления тени и объема изображению).

изменять параметры публикации (цветовые и шрифтовые схемы), вставлять дополнительно различные графические объекты,  создавать публикации разных видов (визитная карточка, открытка, грамота, реклама, меню)

Содержание учебного курса

1. Введение (1 ч.)

Назначение элективного курса, цель и задачи. Основные понятия компьютерной графики. Правила техники безопасности при работе на ПК

2.Графика в текстовом редакторе Word (10 ч.)
Окно текстового процессора Word, графические возможности текстового процессора, панель инструментов. Добавление рисунка или картинки из файла, диаграммы. Изменение типа линий и штрихов, заливка, объем, тень. Панель Автофигуры, операции над автофигурами. Текстовый объект WordArt, изменение объекта.

3. Создание публикаций в программе Publisher (5 ч.)

Окно приложения Microsoft Office Publisher, особенности работы с программой. Публикации для печати. Добавление в публикацию текста и графических объектов.

4. Итоговое занятие (1 ч.)
Создание творческих работ. 

Тематическое планирование курса 

	№ п/п
	план
	факт
	Тема занятия

	1. 
	7.09


	
	.Компьютерная графика (векторная и растровая).

	2. 
	14.09
	
	Графические возможности редактора Word. Окно программы.

	3. 
	21.09
	
	Панель инструментов Рисование.

	4. 
	28.09
	
	Добавление рисунка или картинки из файла.

	5. 
	5.10
	
	Добавление диаграммы.

	6. 
	12.10
	
	Тип линии. Тип штриха.

	7. 
	19.10
	
	Заливка. Объем. Тень.

	8. 
	26.10
	
	Автофигуры.

	9. 
	9.11
	
	Изменение  наклона, положения автофигуры; 

	10. 
	19.11
	
	Текстовый  объект WordArt;

	11. 
	23.11
	
	Выполнение проектной работы.

	12. 
	30.11
	
	Знакомство с Publisher.

	13. 
	7.12
	
	Особенности программы. Окно приложения.

	14. 
	14.12
	
	Интерфейс программы

	15. 
	21.12
	
	Публикации для печати.

	16. 
	25.12


	
	Выполнение проектной работы.

	17. 
	28.12
	
	Итоговое занятие 


Итого:  17 часов
Обоснование причин несоблюдения 

(невыполнения, отставания) графика 

 календарно – тематического планирования.
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